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Este é um livro inovador, com enfoque 

extremamente prático, que mostra passo a passo 

como desenvolver uma aplicação web utilizando 

a linguagem Java e as tecnologias mais 

poderosas e populares no arsenal dos 

desenvolvedores, como Java Server Faces e 

Hibernate. A obra destina-se tanto a iniciantes no 

desenvolvimento de sistemas na plataforma Java 

quanto a programadores experientes que 

desejam conhecer as técnicas e ferramentas mais 

atuais e poderosas utilizadas pela comunidade de 

desenvolvedores. 
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De Décio Heinzelmann Luckow e Alexandre 

Altair de Melo 

Este livro oferece mais de 100 receitas que vão 

ajudá-lo a manipular dados e textos usando 

expressões regulares. Todo programador deve 

entender um pouco de expressões regulares, mas 

aproveitá-las plenamente não é tão simples 

assim. Mesmo os usuários mais experientes, 

muitas vezes, sofrem com baixo desempenho, 

falsos positivos, falsos negativos ou defeitos 

imprevisíveis. O livro oferece orientação 

detalhada para algumas das tarefas mais comuns 

envolvendo essa ferramenta, com receitas para 

C#, Java, JavaScript, Perl, PHP, Python, Ruby e 

VB.NET. 
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De Jan Goyvaerts e Steven Levithan 
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Use a Cabeça! Padrões de Projetos 2a Edição 

colocará os padrões no seu cérebro de maneira 

permanente. De uma forma que o tornará mais 

apto para resolver problemas de 

desenvolvimento de software e mais eficiente 

para discutir a linguagem dos padrões com 

outros membros da sua equipe. Eric Freeman e 

Elisabeth Freeman são autores, educadores e 

inovadores da tecnologia. Depois de quatro anos 

liderando as atividades de mídia digital e 

internet na Walt Disney Company, eles agora 

estão aplicando um pouco daquele pó mágico 

nos seus próprios produtos, inclusive neste 

livro.  
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De Eric Freeman e Elisabeth Freeman 

Desde o ano de 2003, quando foi publicada a 

segunda edição deste livro, importantes 

mudanças aconteceram em várias áreas da 

Engenharia de software. Essas mudanças 

afetaram algumas das principais referências 

usadas no livro. 
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De Wilson De Padua Paula Filho 

 


