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Resumo: Em meio ha tantas inovagdes em pleno século 21, as pessoas ndo conseguem
mensurar o quanto ainda se pode explorar em relagdo aos conceitos de comunicacao. Este
artigo trata da relacdo que existe entre a nova era digital e o avango da comunicagdo. A
importancia da escolha deste assunto esta em mostrar as pessoas, que nem tudo que é
apresentado ao publico é beneficio. Existem muitos maleficios e que precisam ser levados em
consideracdo. Visando evitar que as pessoas passem mais tempo no “mundo virtual”, este
artigo mostra os lados bons e ruins da virtualizacdao de produtos, lojas ou servi¢os, o quanto
a comunicacdo ja avanc¢ou e principalmente sobre o que a internet pode proporcionar. Ela é
a principal ferramenta utilizada na exploracao da nova era que se iniciou em 1988 no Brasil.
Sdo explorados também alguns conceitos de inteligéncia artificial, que é o préximo passo para
quem quer progredir na era digital. Tudo em muito pouco tempo se tornara bit, tudo sera
digital. Este € um conceito declarado antes de 2000, que ainda ndo se concretizou por
completo, mas que ndo estdo longe de ser alcancado.

Palavras-chave: Virtual. Internet. Comunica¢do. Nova Era. Beneficios. Maleficios.

Abstract: Into so many innovations in the 21st century, people can not measure how much can
still explore the communication concepts. This article deals with the relationship between the
new information age and the advancement of communication. The importance of choosing this
subject is to show people that not everything is presented to the public benefit. There are many
evils that need to be considered. This article shows the good and the bad side of virtualization
products, stores or services, how communication has advanced and most of what internet can
provide, to prevent people spend more time in the "virtual world". It is the main tool used in the
exploration of the new era that began in Brazil at 1988. They also explored some concepts of
artificial intelligence, which is the next step for those who want to progress in the information
age. All become bit in a very short time, everything will be digital. This is a concept stated before
2000, which have not completed yet, but they are not far from being achieved.
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Introducao

Quando falamos em Mundo Digital, rapidamente nossa mente nos arremete ao pensamento
sobre computadores, ou como é mais conhecido a tecnologia da informacao, ou seja, a um
emaranhado de pecas que compde um computador e a uma linguagem comumente
particular, a qual denominou de Hardware que conhecemos como a parte fisica do
computador e o Software ou como é mais conhecido a parte légica do computador. O mais
estranho é que ambas as partes se combinam para formar o que chamamos de computador,
porém algumas pessoas costumam delimita valor para ambos a fim de saber qual vale mais.

Afinal de contas, o que vale mais? Hardware ou Software? Serd que as pessoas param para
pensar no valor dos seus “objetos digitais”? Talvez um computador, de determinada marca,
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que pertenga a um grande empresario comparado a um computador, da mesma marca, que
pertenca a um aluno do ensino médio, vale muito mais devido as informagdes que detém.

Segundo Negroponte (1995, p.17), os bits tem muito mais valor que os a&tomos. Ou seja, as
informacgdes digitais sdo mais valiosas que os objetos que armazenam essas informacgdes.
Acredita-se que tudo, em pouco tempo, se tornara bit, ou seja, tudo sera digital.

Talvez seja possivel experimentar roupas através de blusas ou calgas holograficas, ou, por
exemplo, que a proépria geladeira verifique o que é mais comprado na casa e mande um
pedido automatico ao supermercado para a reposicao dos alimentos. Nao sera necessario ir
até a loja para comprar as comidas mais comuns na casa. Tudo se resume a programas de
computador que torna a realidade algo que pareca um jogo. Isso se os paises e empresas se
conscientizarem de que a tecnologia estd avancando e que é preciso acompanha-la em todos
os sentidos.

A forma mais eficaz e eficiente de fazer com que todos acompanhem esse ritmo é por meio
da comunicag¢do. O marketing e a publicidade é que torna ptblica a criagdo de novos conceitos
de virtualizacao.
“Os bits sempre foram a particula subjacente a computacao digital, mas, ao longo dos
ultimos 25 anos, expandimos bastante o nosso vocabulario binario, nele incluindo
muito mais do que apenas numeros. Temos sido capazes de digitalizar diferentes

tipos de informag¢do, como audio e video, reduzindo-os a uns e zeros”.
(NEGROPONTE, Nicholas. A vida digital, Sao Paulo, 1995, p.19).

A maioria das pessoas passa mais tempo em contato com algum tipo de tecnologia, do que
lendo um livro ou fazendo outra atividade. Para mostrar essa estatistica, a pesquisa de Marc
Prensky (2001) mostra o seguinte: “Em média, um aluno graduado atual passou menos de
5.000 horas de sua vida lendo, mas acima de 10.000 horas jogando video games (sem contar
as 20.000 horas assistindo a televisio)”. E o comeco da era digital, ou até o meio, pois nio se
sabe até que ponto os bits podem “tomar de conta” na nossa realidade, porém ha beneficios
e maleficios em se automatizar tudo.

0 que é a era digital

A era digital pode ser comparada ao termo automatizacdo ou até mesmo a virtualizacao e
esta intimamente ligada ao novo estilo de comunicacao, no sentido de divulgacdo de produtos
no mercado através das novas formas de marketing e novos padrdes de publicidade.

“A era digital difundiu uma nova forma de comunicar-se, de levar conhecimento a inimeros
pontos antes nunca mensurados ou conhecidos.”(CARVALHO, [2014]). Ou seja, essa era tende
a crescer mais ainda, pois esta acelerando as praticas de mercado, os negdcios passaram do
fisico ao virtual de forma radical. Porém, para aqueles que ndo acompanham esse ritmo estao
ficando para tras no avango da tecnologia.

Segundo Bergott (2014),

“Os paises que acompanham o crescimento acelerado desta “Era”, apostam suas
guinadas no investimento pesado de suas estruturas em tecnologia, as empresas
estdo focando suas propagandas nos meios on-line e baseando pesquisas de nicho de
mercado a partir de coletas virtuais de dados.”(BERCOTT, Tamara. A Era Digital.
2014)

26



O termo virtual, diferente do muitos pensam, nao esta ligado a fic¢do ou algo imaginario. De
acordo com Chaves,

“Quando hoje falamos, por exemplo, em shopping center virtual, ndo estamos nos
referindo a um shopping center que existe apenas na ficcdo ou na imaginagao, e,
portanto, apenas em um sentido fraco do termo existir. Estamos nos referindo, isto
sim, a um shopping center que existe em um sentido forte do termo, ainda que sua
existéncia ou realidade nio possa ser delimitada precisamente em termos espago-
temporais.”(CHAVES, Eduardo OC. Virtualizagdo da realidade, 1999, p.1).

O fato de um shopping center virtual ser considerado real é devido as pessoas conseguirem
comprar da mesma forma, independente de se deslocar ou nao até o local do shopping. Este
é um exemplo de virtualizacdo, de tranformacdo de informacdo ou produtos em bits. E
possivel visualizar os mesmo produtos através de uma tela de computador.

Uns pensam que esta isto seria um mal na vida do ser humano, ao considerar que o fato de
que nao se locomover para comprar algo pode causar o sedentarismo. Porém outros pensam
que pode ser um beneficio, pois muitas vezes as pessoas ndo se locomovem porque nao tem
condic¢oes. Se nao houvesse essa “possibilidade” de um shopping center virtual, entdo nao
comprariam o produto desejado. Isso sim é de fato a nova era: a criacdo de possibilidades.

0 que faz a ligacao entre o usudrio e a loja € o computador, a internet, os dados que circulam
por ela, pode-se considerar a comunicagdo virtual. Este é outro ponto que faz com que o
mundo j4 esteja na “era digital”. E mais que comum, as pessoas se comunicam o dia todo,
umas com as outras, por computadores, smartphones, até mesmo através de uma ligacdo que
o carro consegue realizar através da conexao com o celular; se comunicam com as lojas, tiram
duvidas, fazem sugestdes, pedidos de produtos. Beneficio ou maleficio? Como tudo na vida,
as coisas devem ser medidas para nao fazer mal.

Pensando em coisas comuns, é facil entender que tudo esta se transformando em “zeros e
uns”, ou seja, em bits. Esse € o principal pensamento da nova era, a transformacdo de &tomos
em bits, um pensamento de Nicholas Negroponte.

Negroponte é um dos visionarios mais importantes no que diz respeito as previsoes da era
digital. Tudo o que ele diz em seu livro A vida digital, de 1995, esta aos poucos se
concretizando. Houveram alguns atrasos nessa concretizacdo de visdes, conforme dito por
Ribeiro (2011), os atrasos sao: “a maturagao e massificacdo da tecnologia e o acesso Internet
em banda larga foram mais lentos do que se previa” e “as diversas industrias que viram os
seus negocios de "atomos" ameagados criaram resisténcias a mudanca (o que também gerou
oportunidade para novos players em varias industrias - Media, retalho, viagens, ...)". Ou seja,
no inicio da transformacao de atomos para bits, algumas empresas tiveram receio por ser
algo totalmente novo.

0 que a era digital propoe

0 mundo virtual é muito agil em relacao as coisas do mundo fisico. Lévy (2011, p. 17) diz que
a virtualiza¢do é muito mais que uma simples atualiza¢do, que é a criacao de novas formas a
partir de uma configura¢do dinamica de forgas e finalidades. A virtualizagdao é uma “elevacao
a poténcia”. Portanto, ha mais mais beneficios que maleficios em virtualizar os servigos e
produtos de uma sociedade.
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A nova era digital quer trazer um nimero maior de possibilidades de se fazer algo, quer
empregar facilidades. Um exemplo, ainda segundo Lévy (2011, p. 18), é a virtualizacdo de
empresas com a possibilidade de substituir a presenga fisica de um funcionario pela
participacdo numa rede de comunicagao eletrdonica. Isto é possibilidade e também facilidade
para o dono da empresa.

Existem outras vantagens no emprego do digital na atualidade. De acordo com Carvalho
(2014),

“Toda revolugcdo tem a sua consequéncia. A era digital trouxe iniimeras para a
humanidade. A principal delas é o dinamismo e a agilidade na propagac¢do da
informacgdo. Enviar e receber conteidos atualizados 24 horas por dia, podendo ser
acessados a qualquer instante, seja dia ou noite, de qualquer ponto que tenha uma
conexdo de dados, é uma das caracteristicas da Internet.”(CARVALHO, Freedy. Vocé
na era digital: os desafios da revolu¢ao da comunicag¢do, 2014)

Ercilia (2000, p. 10) trata em seu livro, A internet, sobre a modificagao da velocidade e escala
que a internet faz na troca das informacdes. Isto é o que propde a nova era: o aumento dessa
velocidade. Ainda de acordo com o pensamento da autora, “Ja estamos presenciando hoje,
ap6s pouco tempo, uma grande aceleragdo na difusao de informac¢do. Nunca tantos livros,
jornais, revistas, musicas e informagdes de todo tipo foram acessiveis tdo rapidamente a um
numero tdo grande de pessoas como hoje” (ERCILIA, 2000, p. 12).

Nao é nada mais e nada menos do que ja foi dito, que tudo, em pouco tempo, se tornara bit,
ou seja, tudo sera digital. (NEGROPONTE, 1995, p. 17). Percebe-se que este é um pensamento
antigo, mas correto. Lévy (2010, p. 103) confirma essa afirmacao em seu livro 4As tecnologias
da inteligéncia dizendo que “Compomos com bits as imagens, textos, sons, agenciamentos nos
quais imbricamos nosso pensamento ou nossos sentidos” e ainda frisa que “O digital € uma
matéria, se quisermos, mas uma matéria pronta a suportar todas as metamorfoses, todos os
revestimentos, todas as deformacgdes”.

A era digital também esta ligada a transmisséo de informacdes em tempo real. E o que a nova
era também propde para a sociedade, que a as informagdes estejam 24 horas por dia
atualizadas e que sejam transmitidas em tempo real. Carvalho ([2014]) diz que “A era digital
representa a agilidade em transmitir uma informagdo em tempo real a qualquer instante em
qualquer ponto do globo terrestre”. E preciso apenas que as pessoas consigam identificar a
veracidade dessas informa¢des. Em um mundo tdo “virtual”, qualquer um, a qualquer tempo,
pode dizer o que bem entender e divulgar a quem quiser. A transmissao em tempo real é um
avango, mas se nao for bem administrada pode ser um desastre.

Mudancas e consequéncias da nova era

A virtualizacdo ainda estd no inicio. HA muito ainda para se explorar, pois o fato de tornar
online o servico de uma empresa, automatizar servicos em fabrica ou agilizar a comunicagado
entre as pessoas ndo quer dizer que tudo ja foi explorado e analisado 100%.

0 principal motivo que faz com que as pessoas ndo aceitem bem a nova realidade é o fato de
atrapalhar a convivéncia didria de uns com os outros. Muitos passam a maior parte do seu
tempo desfrutando do novo conceito de comunicacdo: A comunicac¢do digital, pois é muito
comum ver pessoas interagindo apenas por mensagens instantaneas.
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O digital pode alcangar limites inimaginaveis, principalmente no quesito comunicagao.
Portanto, ndo existe algo que possa impedir as pessoas de interagirem umas com as outras
no mundo virtual, mas é preciso dosar o tempo gasto com isso.

Ha controvérsias, pois ao mesmo tempo em que o virtual faz com que as pessoas se afastem
umas das outras por nio se comunicarem da mesma maneira, podemos também aproximar
as que estao distantes.

De acordo com Lévy (2011, p. 22), “Cada novo sistema de comunicacdo e de transporte
modifica o sistema das proximidades praticas, isto é, o espaco pertinente para as
comunidades humanas”. Desde que as novas formas de se comunicar sejam usadas com um
minimo senso, o virtual traz novamente beneficios para a sociedade.

Aa novas formas de trocas de informacdes trazem ainda mais mudancas para a sociedade
atual. A internet é a forma mais eficaz e eficiente nesse ponto, pois podemos nos conectar ndao
somente através do computador pessoal, mas através de TVs ou celulares por exemplo.
Talvez, em pouco tempo, seja possivel acessar o site do supermercado através da geladeira e
solicitar os produtos faltantes, ou até mesmo, sera possivel que a prépria geladeira tenha o
mecanismo de identificar o falta e solicitar ao mercado.

Pensar que toda esta transformacdo é somente beneficio ou maleficio, ou, beneficio e
maleficio, depende da forma como cada um pensa. De acordo com Ercilia (2000, p. 80),

“0 sucesso desses novos aparelhos dependerd da aceitagdo do publico. S6 serdo
adotados em larga escala se as pessoas realmente virem utilidade neles e os acharem
faceis de usar. Provavelmente alguns fracassardo e outros ndo, mas com certeza a
Internet vai se disseminar por outros aparelhos além docelular, de forma a se tornar
muito mais presente em nosso cotidiano e, ao mesmo tempo, mais invisivel”
(ERCILIA, Maria. A internet, Sao Paulo, 2000, p.80).

Uma coisa é certa, as pessoas decidem o que é bom ou ruim, porém nao se pode negar que é
um mal o fato do homem estar mais sedentario e mais estatico. As pessoas se divertem,
estudam ou viajam virtualmente. Nao correm riscos no mundo real, mas ao mesmo tempo,
tudo intefere na satide do ser humano. Esta é uma consequéncia que precisa ser aceita para
que a nova era digital possa progredir. Como ja mencionado, as pessoas devem dosar o tempo
gasto com toda esta tecnologia. De acordo com informagdes da matéria do Super Interessante
(2013), a Internet realmente causa males da vida do ser humano, a matéria frisa que a
Internet “E simultaneamente intangivel e em constante estado de mutacdo, tornando-se
maior e mais complexa a cada segundo que passa. E fonte de enormes beneficios e de
maleficios potencialmente terriveis, e o seu impacto no cenario mundial ainda mal se
alcanca.”. Ou seja, estamos apenas no inicio de tudo.

A Internet é uma das maiores mudancgas ocorridas desde a difusdo da informagdo. A Super
Interessante também mostra em nimeros essa dimensao:

“Na primeira década do século XXI, o nimero de pessoas em todo o Mundo com
acesso a Internet aumentou de 350 milhdes para mais de dois mil milhdes. Durante
o0 mesmo periodo, o nimero de assinantes de teleméveis subiu de 750 milhdes para
bem mais de cinco mil milhdes (ultrapassa hoje os seis mil milhdes)”.
(SUPERINTERESSANTE. A nova Era Digital, 2013.).
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Passando de 2020, todas as pessoas do globo terrestre provavelmente ndo sobreviverao se
ndo estiverem conectadas. Diz-se que a internet é uma das maiores mudangas por alcangar
tantas pessoas em tao pouco tempo de idades e tamanhos diferentes. A conexdo entre as
pessoas passara de diversao ou estudo a necessidade. Necessidade principalmente nos
negocios. As empresas precisam cada vez mais divulgar informagdes dos seus projetos, ou
até se conectar a outros paises para a realizagdo dos mesmos. E possivel mostrar o quanto a
comunicacao avangou desde a sua inven¢ao no Brasil.

0 avan¢o da comunica¢ao

A internet, principal ferramenta de comunicagdo, teve seu inicio em 1962, porém no Brasil,
iniciou-se em 1988, quando ocorreu os primeiros acessos a rede académica de troca de
mensagens Bitnet, no LNCC e na Fapesp. (ERCILIA, 2000, p. 84).

A Bitnet era uma rede que trocava emails pela internet. A sua criagdo baseisa-se no conceito
“because it is time network”, que significa “rede, pois ja é hora”. Este é um pensamento que
almeja o inicio da era digital e que definitivamente é. Segundo a explicacdo de Aradjo (2014),
Bitnet significa:
“Rede formada por computadores centrais (mainframe) que interligava
principalmente instituicdes educacionais americanas, para a transmissio de
mensagens de correio eletronico. Trata-se de um acronimo da expressio “because it

is time network” (rede “pois ja é hora”)” (ARAUJO, Wagner. Conceito(s) do termo:
Bitnet, [2014]).

Ha uma distancia enorme se pararmos para pensar no que podemos fazer atualmente,
através dos aparelhos que se conectam a internet. O email hoje em dia é uma das tecnologias
mais basicas, esta “é uma ferramenta que permite compor, enviar e receber mensagens,
textos, figuras e outros arquivos através da Internet. E um modo assincrono de comunicagio,
ou seja, independe da presencga simultanea do remetente e do destinatario da mensagem” (E-
PROINFO, [2013]). Dentre toda a capacidade que ja alcancamos e ainda podemos alcangar,
percebemos a velocidade na qual a nova era digital tem avangado. O conceito de comunicacao
se expandiu e ainda tem muito a ser explorado.

“No comecgo de 1991, é estabelecida a primeira conexdo real a Internet no Brasil, através da
Fapesp, que comecou também a administrar o dominio “br’, até hoje sob seu controle.”
(ERCILIA, 2000, p. 48). Ainda segundo a autora, alguns anos antes de 1991, criou-se o
Alternex, o primeiro servico de trocas de emails conectados a Internet fora do ambiente
académico. Esse servico perdurou por muitos anos, por ser a inica op¢ao de acesso a Internet
fora das universidades e institutos de pesquisa. (ERCILIA, 2000, p 47).

Em 1994, foram criados os primeiros servidores Web do Brasil e “no fim de 1995, ja haviam
surgido mais de 20 provedores comerciais no Brasil” (ERCILIA, 2000, p. 49). Em 1996
surgiram os grandes provedores e em 1997 estreou a entrega de Imposto de Renda via
internet. Mais de 20% dos declaranetes optavam pelo novo modelo de declaracdao. Hoje
sabemos que a maioria dos servicos sdo prestados através da Internet. HA uma enorme
facilidade nesse estilo, pois é possivel, por exemplo, vender produtos a usuarios que estdo
em outros paises e fazer a cobranca de taxas necessarias da mesma maneira que é feita com
os usudrios locais. Ercilia (2000, p.51) confirma essa afirma¢do em seu livro, A internet:
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“Ainda em 2000, cerca de 10% dos investimentos estrangeiros diretos no Brasil no setor de
servigos estavam sendo direcionados para empresas ligadas a Internet”.

Uma matéria do Super Interessante, de 2013, mostra a importancia de se trabalhar com
tecnologia:

“E isso que torna tdo empolgante trabalhar na industria da tecnologia. Nio é apenas
por se ter oportunidade de inventar e construir novos e espantosos dispositivos ou
pela grandeza dos desafios tecnolégicos e intelectuais que se procura ultrapassar; é
por causa do impacto que esses desenvolvimentos terdo sobre o Mundo.” (SUPER
INTERESSANTE. A nova Era Digital, 2013.)

Todas as invencdes desde a criagdo do computador, passando pela criagdo da internet,
marcou a histéria da sociedade. Sem essas criacdes talvez ndo estariamos aonde estamos. As
pessoas conseguem ter uma relacao com alguém que esteja do outro lado do mundo da
mesma forma que mantém com alguém que vé todos os dias. Isso é o que o avango da
comunicacao proporcionou e continua proporcionando, a transmissdo de informacdes em
tempo real, como ja foi dito.

Pode-se dizer que o ser humano possui duas vidas, uma no mundo virtual e outra no mundo
real, pois com a transformacdo de atomos para bits, tudo o que podemos fazer no dia a dia
“real”, também podemos fazer no dia a dia “virtual”. Por exemplo: Ir a uma loja comprar uma
roupa, fazer o pedido de um lanche, conversar com alguém, etc. As Unicas diferencas sao:

“No mundo virtual, todos experimentaremos algum tipo de conectividade,
rapidamente e através de uma variedade de meios e dispositivos. No mundo fisico,
teremos ainda de nos conformar a geografia, a arbitrariedade do nascimento (uns,
nascerao ricos em paises ricos, outros, pobres em paises pobres), ao azar e aos lados
bons e maus da natureza humana.” (SUPER INTERESSANTE. A nova Era Digital,
2013))

0 avanco da internet, que esta intimamente ligado a comunicagao, que por sua vez esta a era
digital e esta, a virtualizacdo de lojas, produtos ou servicos, nao parou em 2000, nem agora
em 2015, muito menos no século XXI. Ha muitas pessoas que estudam as possibilidades da
inteligéncia articifial que nada mais é que “um ramo da ciéncia da computacdo que se propoe
a elaborar dispositivos que simulem a capacidade humana de raciocinar, perceber, tomar
decisdes e resolver problemas, enfim, a capacidade de ser inteligente.” (CIRIACO, 2008).

A inteligéncia artificial ja existe, porém é o préximo passo da nova era digital: a criacdo de
robds ou simplesmente programas que fagam o que um ser humano faria.

Segundo Schmidt e Cohen,

“Os préximos momentos de nossa evolucdo tecnoldgica prometem transformar
diversos conceitos populares de ficcao cientifica em fatos: carros sem motorista,
movimentos robéticos controlados pelo pensamento, inteligéncia artificial (IA) e
sistemas completamente integrados de realidade aumentada que oferecem a
possibilidade de sobreposi¢io visual de informacao digital em nosso ambiente fisico.
Tais desenvolvimentos vao incorporar e aprimorar nosso mundo natural.”
(SCHMIDT, E., COHEN, J. A Nova Era Digital. 2013, p. 13)

Essa inteligéncia se baseia no conceito do DNA e os genes humanos. E dai que tiramos a
dimensao do quanto a era digital ainda pode ser explorada.
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Ja existem estudos, por exemplo, a respeito do ser humano ser hibrido de ser bioldgico com
maquina na década de 2030 (SUZUKI, 2015). Isto significa que com o proéprio cérebro
humano poderemos nos conectar a uma nuvem e uma rede de computadores aumentara a
nossa capacidade de raciocinio. Alguns acreditam que as maquinas dominardo o mundo, e
consideram isso como o maior erro da humanidade, mas Ray Kurzweil, diretor de engenharia
do Google, garante:
“Para quem tem medo de que a inteligéncia artificial domine o mundo, ele afirma que
precisamos ter um imperativo moral de desenvolvé-la ao mesmo tempo em que
controlamos os perigos em potencial. Kurzweil afirma que a tecnologia é uma faca
de dois gumes, sendo que o fogo pode nos aquecer e cozinhar a comida, mas também

queima nossas casas. "Toda tecnologia tem sua promessa e seu perigo", conclui”.
(SUSUKI, Akira. Inteligéncia Artificial. 2015).

Ha outro exemplo, mais antigo, da criagdo de um sistema de inteligéncia artificial. “Em 1969,
a Universidade de Stanford desenvolveu o programa DENDRAL para desenvolver solugoes
capazes de encontrar as estruturas moleculares organicas a partir da espectrometria de
massa das ligacdes quimicas presentes em uma molécula desconhecida.” (GOMES, 2010). O
DENDRAL foi um programa muito importanto para o inicio dos conceitos de inteligéncia
artificial. Ainda segundo Gomes (2010), “representou o primeiro sistema bem-sucedido de
conhecimento intensivo: sua habilidade derivava de um grande nimero de regras de
proposito especifico (RUSSELL; NORVIG, 2004).”

Consideracoes finais

Enfim, ndo podemos nos prender aos conceitos e tecnologias somente da atualidade, temos
que ter a plena noc¢ao e certeza que tudo ira evoluir. Pode-se dizer que este é um dos objetivos
do ser humano: sempre procurar evoluir. E o aconteceu desde o inicio da invencdo do
computador, da internet, internet das coisas, até chegar o momento em que as proprias
maquinas se controlardo. A virtualizacdao é uma realidade inegavel. As pessoas conheceram o
novo, aprenderam a utilizar e se acostumaram com a nova era. E é assim que sera feito com
os proximos passos dessa era digital, serdo criadas novas tecnologias, as pessoas irdo
conhecer e se acostumar e o ciclo ira continuar.
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