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RESUMO

Croquis é uma palavra francesa ja adotada na Lingua Portuguesa para denotar o esboco
inicial, feito a mao, de um projeto de arquitetura. Neste artigo, p6de-se atrelar a sua prética a
uma vivéncia e expressado Unica de cada arquiteto de renome nhacional ou internacional que
deixou graficada a sua intencéo de projeto e, portanto, configura em si a definicdo de obra de
arte. Além disso, discute-se o processo de projeto como algo sistematico cujas etapas iniciais,
se bem estabelecidas, seréo responsaveis pelo sucesso das decisdes e escolhas do arquiteto
e urbanista traduzidas na coeréncia entre croqui e obra construida. Exemplos de croquis e 0s
respectivas edificios (e cidades) foram selecionados para demonstrar a importancia dessa
etapa na prética projetual mesmo quando a representacao grafica assistida por computador
em muito evoluiu com a pratica das novas tecnologias e da situacdo atual do Planeta, que
imergiu na vivéncia virtual por conta do quadro pandémico da doenca Covid-19. Arquitetos
como Lucio Costa, Vilanova Artigas, Oscar Niemeyer, Frank Gehry, Tadao Ando foram citados
a partir de seus croquis consagrados em todo o mundo.

Palavra Chave: Croquis; Desenho; Oscar Niemeyer; Lucio Costa, Vilanova Artigas.

ABSTRACT

Croquis is a French word already adopted in the Portuguese language to denote the
initial sketch, made by hand, of an architectural project. In this article, it was possible
to link their practice to a unique experience and expression of each nationally or
internationally renowned architect who left their design intention graphically and,
therefore, configures in itself the definition of a work of art. In addition, the design
process is discussed as something systematic whose initial stages, if well established,
will be responsible for the success of the decisions and choices of the architect and
urban planner, translated into the coherence between sketch and built work. Examples
of sketches and the respective buildings (and cities) were selected to demonstrate the
importance of this stage in design practice even when computer-assisted graphic
representation has greatly evolved with the practice of new technologies and the
current situation of the Planet, which immersed in the experience due to the pandemic
picture of the Covid-19 disease. Architects such as Lucio Costa, Vilanova Artigas,
Oscar Niemeyer, Frank Gehry, Tadao Ando were cited from their sketches that have
been consecrated throughout the world.

Keywords: Sketch; Design; Oscar Niemeyer; Lucio Costa, Vilanova Artigas.
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O que é um “croquis”

“(...) A criagdo é humana, enquanto é criacdo do individuo que
a realiza. O artista que faz ndo maneja a quantidade, porém a
qualidade. Ora, a maquina é uma forca de reproduzir coisas
idénticas para os fins mais imediatos e primarios.”.
(ARCHDAILY, 2016b, p.8)

Este artigo surge da inquietacdo saudavel do cotidiano docente do ensino da
Arquitetura tanto de forma presencial quanto nesse novo contexto mundial, o da
Pandemia pelo virus SARS-CoV-2 que causa a temida e famigerada COVID-19, que
nos levou ao uso cotidiano das tecnologias existentes para nos manter em contato,
mesmo que remoto. E, aulas em cursos migrando para misto entre presencial e EAD
chamada sincrona — onde alunos e docente mantém aulas online, em tempo real. E
a necessidade de reinventar-se a cada dia para a formacéo de futuros arquitetos e
urbanistas.

E a prética do desenho? Como estar acompanhando tantas maos a distancia?
Como estar treinando o olhar de quem tera que ter sagacidade no observar a atitude
e o0s condicionantes locais e expressar graficamente, espontaneamente, e
intempestivamente o novo! O sonho do morar, do comercializar, do atender
clinicamente, etc — independente da funcdo arquitetbnica: ter a competéncia e a
habilidade de representar o espagco com o0 risco a mado. Surge, portanto, a
necessidade de dar a devida importancia ao ato Unico do risco — o fazer imaginativo
da construcéo que ainda vira (Costa, L. in FRACALOSSI, 2013).

Croquis (na grafia mas “croqui” na pronuncia) € uma palavra francesa ja
adotada na Lingua Portuguesa para denotar o esboco inicial, feito a méo, de um
projeto de arquitetura. O croquis tem seu papel fundamental no Processo de Projeto
de Arquitetura até mesmo nos dias de hoje em que pese a tecnologia tornar-se
imperativa para viabilidade de algumas das nossas atividades — a de formar futuro
profissionais, por exemplo, dentre tantas outras mais. O treinamento da resposta das
maos aos comandos cerebrais de criacdo ainda continua sendo o primeiro ato na
materializacao do conceito de um projeto. Como mostra a Figura 1, tem-se a descricéo
do autor da nova capital do pais, em 1956, descrevendo seu risco: “Trata-se de um
ato deliberado de posse, de um gesto de sentido ainda desbravador, nos moldes da
tradicdo colonial. ” (COSTA, 1995). Esse é um dos exemplos da funcado crucial do
desenho espontaneo, um esboco, um croqui, na profissédo do arquiteto e urbanista.

Figura 1 — Croqui de Lucio Costa para o concurso da nova capital do pais.
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FONTE: COSTA, 1995.

Revista Tecnologias em Projecao. v.12, n°1, ano 2021. p. 19



Assim sendo, o tal ato deliberado ao qual se refere Lucio Costa para descrever
a sua intencao de projeto da nova capital revela o desenho a méo como a linguagem
usada pelo arquiteto para expor ao mundo o que vai dentro de si, antevendo a
realidade num gesto que pode durar tanto quanto uma explanacao verbal das vinte
palavras que proferiu a definicdo de seu croqui. Para GALLO (2009), acentua o papel
das novas tecnologias para a representa¢do grafica agregando qualidade ao resultado
final mas sem perceber o empobrecimento simplificador do ato da criacéo, que tem no
desenho a definicdo do idioma falado por arquitetos para exprimir o que veem, sentem,
pensam e fazem no ato projetual.

Silva (2006) discute o processo do projeto de arquitetura como etapas a serem
vencidas e que diminuem a incerteza da etapa posterior da sua construcédo, Figura 2.
A fase de programa/estudos s&o iniciadas com os primeiros esbogos das idéias — o
croquis, e sao eles a nortear materialmente o conceito criado e antever as diretrizes
do partido arquitetbnico e futuras decisdes definitivas de projeto. A conducdo do
processo de projeto € expressa, de forma rapida e articulada ao discurso através do
croquis.

Figura 2 — Esquema ilustrativo de estrutura de pontes e suas partes.
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FONTE: SILVA, 2006.

E por que nao acolher o neologismo “croquizar’ na pratica profissional do
arquiteto e urbanista se é exatamente isso o que fazem o tempo todo! Criar, esbocar
e melhorar. E tornar a criar e a registrar em rapidos riscos e seguir 0 processo criativo
retroalimentado pelo discursos e novas referéncias. No projeto vencedor para a
construcéo do projeto do Guggenheim de Bilbao, na Espanha, Frank Gehry associou
a maquete fisica e o croquis, Figura 3, para alcancar a magnitude do museu que
milhares de pessoas visitam diariamente, Figura 4. Em nenhum momento a
espontaneidade do processo criativo deixa de lancar m&o do impulso do risco, da
observacédo detida de modelos criados, muitas vezes, por papéis amassados, como
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reporta o préprio arquiteto em suas inimeras aulas e palestras pelo mundo (LYNCH,
2017).

Figura 3 — Croquis de Frank Gary para o Museu Guggenheim, de Bilbao.
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FONTE: LYNCH, 2017.

Nas palavras de Gehry (2017): "Estou sempre tentando expressar o
movimento, e estava fascinado com as dobras. Estas ideias sdo assustadoras para
os clientes; eles podem rejeita-la e provavelmente o fardo. Mas estabeleca uma légica
para isso e tente expandir a ideia." E, realmente, a cada projeto langcado a publico, o
arquiteto supera expectativas e evidencia seu processo criativo pautado no grafismo
e na espontaneidade de modelos fisicos tridimensionais.

Figura 4 — Museu Guggenheim, Bilbao (Espanha).

FONTE: ERCO, 2021.

Ha quem diga que o desenho a méo ja teve o seu tempo. Mas o fato real € que
ja nas primeiras licdes de Arquitetura dos cursos superiores no Brasil e fora do pais
os futuros arquitetos comecam o seu treinamento em desenho e de observacao
sensorial do espaco. O grafismo da arquitetura € o croquis: assim o arquiteto além de
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treinar o seu olhar exercita o raciocinio espacial através de suas maos. Entretanto, de
forma alguma, este artigo tende a exorcizar as ferramentas computacionais da pratica
projetual, pelo contrario, encontra o devido lugar de seu apOs as decisbes e
refinamentos que o projeto vai sofrer apds a analise dos estudos preliminares. Com
isso, a tecnologia surge para responder a qualidade da representacao grafica no
entendimento do projeto por parte de leigos e publico em geral — o uso da realidade
virtual nos projetos de arquitetura € muito solicitado e crucial para o fechamento de
propostas, de forma mais célere que meios manuais, em toda a cadeia produtiva da
construcao civil.

Croquis de arquitetos famosos e suas obras

Vejamos a partir de agora, alguns arquitetos e sua obra construida: tudo nasce
desse gesto espontaneo, mas ndo menos valoroso e técnico que uma prancha de um
projeto legal aprovado em quaisquer prefeituras ou regido administrativa. E com ele
gue o arquiteto tem, na velocidade de seu raciocinio, a possibilidade da comunicacéo
nao verbal e de extrema eficacia na demonstracéo da sintese do todo a ser erigido,
se aprovada a etapa conceitual. Cada um desses denominados mestres da
arquitetura demonstram o croquis como ferramenta fundamental no processo criativo
arquiteténico.

Vilanova Artigas (1915-1985)

Arquiteto brasileiro de grande importancia na consolidacdo do Modernismo
brasileiro, nasceu em Curitiba, mas foi em S&o Paulo sua produg&o mais expressiva.
N&o descartava o desenho como forma de comunicacdo ao longo da histéria da
civilizacdo humana. Em todos 0s seus projetos o croquis sintetizava rapidamente toda
sua intencdo, como mostra a Figura 5.

Figura 5 — Croquis da FAU/USP de Vilanova Artigas.
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FONTE: CONSERVAFAU, 2021.

Percebe-se quéo fidedigno foi a apropriacdo da idéia através do croqui e a
construcdo. Trata-se de um lugar unico, aprazivel, condizente com o0 momento cultural
e tecnoldgico do pais — 0 modernismo e o concreto armado como formas de inserir o
pais na vanguarda em todo o mundo.
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Figura 6 — Croquis da FAU/USP de Vilanova Artigas para a turma de arquitetura em 1968.

FONTE: FAU/USP, 2021.

Na Figura 6 se percebe que um croquis traz muito mais que uma desenho
mas ja a solucao estrutural da coincidéncia da grelha nos varios pavimentos. O fluxo
de iluminacdo percorrendo todo o atrio projetado para os grandes encontros
estudantis. Um croquis traz muito mais que uma intencéo, antevé solucdes das varias
etapas de um Projeto de Arquitetura.

Na Figura 7 encontrar-se-a o edificio construido e a coeréncia conceitual
traduzida pelo seu esboco inicial mostrado nas figuras anteriores.

Figura 7 — Imagem da FAU/USP, projeto de Vilanova, de 1968.

FONTE: FAU/USP, 2021.

Oscar Niemeyer (1907-2012)
Renomado arquiteto brasileiro que fez com que a arquitetura brasileira fosse
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conhecida em qualquer parte do mundo, Oscar Niemeyer abrilhantou o projeto do
urbanista Lacio Costa para a nova capital do pais em seus inUmeros monumentos
arquitetébnicos que fez com que em 1987 a cidade de Brasilia fosse inscrita pela
UNESCO - Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a
Culturana, na lista de bens do Patriménio Mundial. Em seu croqui para o Palacio do
Planalto destacam-se as colunas que “tocam” o solo, Figura 8.

Figura 8 — Croqui de Oscar Niemeyer e, em seguida, detalhamento de Joaquim Cardoso para o
pilar do Palacio do Planalto, em Brasilia, de 1968.
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FONTE: PALACIO DO PLANALTO, 2021.

A intencéo era o pouso de uma estrutura Unica — para que fosse possivel, Oscar
contou com a expertise de um engenheiro que, sem ele, todas suas curvas nao teriam
saido do papel. Génio do concreto armado, fazia seus célculos e desenhos a mao e
conferia minunciosamente cada detalhe fazendo possivel, na década de 1960,
verdadeiras obras de arte a céu aberto. Na Figura 9 a estrutura tal como construida,
ratificando a ideia inicial de seu croqui.

Figura 9 — Palacio do Planalto, em Brasilia.

FONTE: PALACIO DO PLANALTO, 2021.

Tadao Ando (1941)

Arquiteto japonés procurado pelo simbdlico expresso de maneira simples (nédo
simpléria) e de forma direta, onde o minimo expresso estara preenchendo
completamente o todo. A Figura 10 mostra a Catedral da Luz, onde a auséncia torna-
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Se€ a presenca no conceito.

Figura 10 — Croqui da Igreja da Luz, projeto de Tadao Ando em Osaka.
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FONTE: VIVADECORA, 2018.

Quando se visita a Igreja, a impressao do vazio e do cheio, do claro e do escuro,
da luz e da sombra, acontecem. E mais uma vez, 0 croqui mostrou com uma
completude impar aquilo que o arquiteto quis expressar rapidamente com palavras
sem escritos: a poesia do imagético, Figura 11.

Figura 11 — Igreja da Luz, projeto de Tadao Ando, 1999.

FONTE: ARCHIDAIY, 2016a.

E depois?

O croqui configura uma das etapas iniciais do processo do projeto de
arquitetura e, como tal, impulsiona todas as decisdes posteriores. Na Tabela 1 Silva
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(2006) mostra as partes de um anteprojeto e, nesta etapa final que ja possibilita a
construcdo do objeto projetado,

Tabela 1 — Partes de anteprojeto de arquitetura presente em um croquis.

Partes de anteprojeto de arquitetura Pode fazer parte do croquis

1. Defini¢cdo volumétrica Sim
2. Zoneamento das funcdes Sim
(atividades)

3. Enquadramento do terreno Sim
4. Tipologia construtivo/estrutural Sim
5. Geometria dos espacgos Sim
6. ConfiguracOes das aberturas Sim
7. Articulacéo das fungdes Sim
8. Indicacdo do equipamento N&ao
9. Solucao plastica Sim
10. Relacionamento com o entorno Sim
11. Acessos Sim
12. Tratamento do espacgo externo Sim
13.  Memodria explicativa e/ou N&o
justificativa

14. Esboco das especificacbes Sim
15. Tabela enunciativa das éareas N&o
16. Orcamento estimativo N&ao

FONTE: Modificada de SILVA (2006).

Percebe-se que grande parte das decisdes posteriores do projeto de
arquitetura podem, e serao, vindas do esboco inicial do arquiteto. Esse croqui faz parte
do Estudo Preliminar do projeto e configura o partido arquitetdnico, que define
imageticamente o conceito estabelecido, a intencdo do projeto. Sera, portanto, de
suma importancia que esta fase aconteca na plenitude da sua capacidade criativa e
num processo fluido entre o plano das idéias e sua materializacéo pelas méos habeis
do profissional da arquitetura.

Conclusoes

O croqui, como ferramenta de comunicacao e sistematizacao das idéias de um
projeto de arquitetura tem vital importancia no processo criativo e de tomadas de
decisbes em um projeto de arquitetura uma vez que sua elaboracao tem a velocidade
de um discurso falado e da temporalidade das decisdes que serdo futuramente
erigidas com pedras e trabalho.

O ato de “croquizar” reflete muito mais do que a intencao plastica mas traz a
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alcunha do arquiteto que o faz (!) e, portanto, traz em si a propria definicdo de obra
de arte por tratar-se de objeto Unico, fazendo parte da memodria do projeto e
perpetuando, ao longo do tempo, a intengdo e o momento de vida do seu autor.

Passivel de um paralelo tracado: quem nunca se emocionou com a vivéncia do
momento de criacdo do quadro do pintor espanhol e cubista Pablo Picasso
“Guernica”? Fruto de sentimentos e de seu olhar sobre o evento exposto, um croqui
denota tanto o objeto de arquitetura que esta nascendo para 0 mundo quanto o
patrimonio interior da méo que o traca: o modo de ser e de viver de Oscar Niemeyer,
Vilanova Artigas, Frank Gehry, Tadao Ando, Santiago Calatrava e tantos outros
nomes da Arquitetura estdo impressos como digitais em seus croquis.
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