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Todas as Notas Bibliograficas da Revista Tecnologias em Projecao sdo de livros técnico-cientificos
e pedagdgicos atuais.

Estudo pratico e didético € fornecido neste livro,
que traz o0s principais conceitos  sobre
manipulagcdo de dados com a linguagem SQL (T-
SQL), por meio de exemplos faceis, explicacdes
diretas e exercicios para fixacdo do contetdo.
Apresenta uma breve introdu¢do ao banco de
dados relacional, comandos DDL (estrutura do
BD) e DML para preencher tabelas, views
(visdes), comandos de consulta e outros
relacionados a programacdo de scripts e detalhes
sobre instalacdo. Para a execugdo dos scripts
abordados, foi utilizado o gerenciador de banco
de dados relacional Microsoft SQL Server 2008
R2 Express.
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Este livro apresenta recursos incriveis, incluindo
os novos elementos especificos de conteddo e
controles de formuldrio, o elemento canvas para
desenho, a reproducio de dudio e video e muitos
outros. Mas por onde comegar? Com Smashing
HTMLS, vocé tem tudo o que precisa para fazer a
transicdo para a nova versdo da linguagem e
comecar a trabalhar rapidamente.
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Este livro ensina a criar e editar objetos ou
componentes com o 3ds Max 2012, trabalhar com
modificadores de malha e deformadores
paramétricos, controlar objetos, determinar
formas de apresentacdo e configuracdes de
viewports e de sistema, ferramentas de precisao,
modelagem por unido, subtragdo e interse¢ao.
Aborda as principais diferencas entre o0s
renderizadores iray, mental ray e Scanline,
iluminacdo Daylight baseada no mental ray,
criacdo, modificacdo e ajuste de materiais,
conceitos e aplicacdoes de mapeamento, criagdo de
luz e inclusdo de cameras para facilitar a
visualizacdo das cenas. Destinado a estudantes,
arquitetos, designers, publicitdrios e demais
profissionais que necessitam apresentar seus
estudos e ideias de forma clara e com qualidade
de imagem.
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Este livro atualiza vocé sobre as mudancas mais
recentes em .NET 4.0 e VS2010 e também alguns
dos lancamentos out-of-band que o suportam,
como MVC ASPNET, Windows Azure,
Silverlight 3 e WCF Data Services. A énfase se
da ndo exatamente na profundidade, mas sim na
amplitude de conhecimento. Algumas areas talvez
nao sejam examinadas tdo detalhadamente quanto
voce a principio gostaria. Como desenvolvedor
profissional, vocé sabe como descobrir o0s
recursos extras que precisa para as dreas que lhe
interessam. O tempo que levamos desenvolvendo
softwares € mais do que suficiente para que
apenas nos indiquem a dire¢do em uma nova
terminologia e, assim, possamos explord-la em
maiores detalhes.
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Este livro aborda um texto bastante amplo, bem
estruturado e oferece excelente cobertura dos
recursos da linguagem e exemplos significativos.
C++ € uma das linguagens mais populares no
mundo da programacdo e amplamente adotada
nas universidades brasileiras, motivos para um
livro introdutério do préprio autor ser sucesso de
vendas.
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Esta obra propde uma nova maneira de interpretar
o direito a privacidade, na era digital. Analisa, a
luz da regra da proporcionalidade, diversos
mecanismos de tutela de direitos no ambito da
Internet, alertando para a necessidade de
ponderacdo na utilizacdo de medidas de apoio e
oferecendo propostas concretas para solucionar
alguns dos desafios juridicos decorrentes da
Rede.
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